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Актуальность 

Игровая деятельность занимает особое место в жизни ребёнка, а в

дошкольном возрасте (таком кратком, но очень важном для

формирования характера) — имеет огромное значение. Игра, как

зеркало, отражает ход мышления маленького человека, особенности его

воображения, эмоциональной сферы, проявляет его разносторонние

внутренние потребности в общении, активности, росте. К игре дети

готовы всегда, и задача воспитателя состоит в том, чтобы веселье было

не только развлечением, но и способствовало решению педагогических

задач. Игры различаются по видам, целям организации, содержанию и

другим особенностям, однако их объединяет тот факт, что все они

являются краеугольным камнем в системе всестороннего развития

детской личности.

Всё многообразие детских игр можно уложить в определённую

логическую систему, опираясь на те или иные их признаки.

Классификация игр помогает воспитателю выбрать нужную игру с

учётом поставленных педагогических целей.



Известный российский психолог С.Л. Новосёлова предложила следующую
классификацию игр для дошкольников, в которой ключевым признаком
выступает инициатива:

 самодеятельные игры, в которых сюжет и правила возникают по
инициативе самих детей:

 экспериментирование (с природными объектами, с животными, с
игрушками, бытовыми предметами и прочим);

 самодеятельные сюжетные игры: сюжетно-отображающие, сюжетно-
ролевые, режиссёрские и театрализованные;

 игры, где инициатива исходит от взрослых, ими же контролируется ход
игры, если дети хорошо усвоили правила игр, то могут играть и
самостоятельно:

 учебные (дидактические, сюжетно-дидактические, подвижные, «игры с
правилами»);

 досуговые (интеллектуальные, игры-забавы, развлечения, театральная
игра, празднично-карнавальные);

 традиционные или народные игры (ход игры регулируется традицией
определённого народа, «музыка и слова народные…»):

 обрядовые;

 тренинговые;

 досуговые.

С.Л. Новосёлова полагала, что в этом возрасте основную роль играют
именно самодеятельные игры, в которых ребёнок импровизирует, тренирует
воображение, фантазию и самостоятельность.



В современном мире очень много различных гаджетов, и наши дети
погружены в этот компьютерный мир. Дети меньше играют между собой, не
находят общий язык со своими сверстниками, скуднеет их речевая активность,
а большинство родителей заняты на работе, и на ребёнка остаётся мало
времени. А ребёнок хочет внимания, поиграть со своими родителями: мамой
и папой. Ведь в игре формируются все качества личности ребёнка, он узнаёт,
познает этот мир через игровую деятельность.

В игре дети учатся видеть, понимать, размышлять, фантазировать, даже
сами того не замечая подходить творчески в сложившейся ситуации. Дети
передают в игре самих же взрослых, то есть переносят увиденное в свой
личный опыт и этим для них сюжет становится интереснее, а мы взрослые
можем помочь и наблюдать за дальнейшими действиями.

Сюжетно-ролевые игры позволяют развивать творческие способности
детей, их фантазию и артистизм, учат вживаться в образ того или иного
персонажа, играть определенную роль. Они имеют большое значение в
социальной адаптации ребенка, реализации его возможностей в будущем.
Проигрывая различные жизненные ситуации, дети учатся идти на
компромисс, меньше ошибаться в людях, избегать конфликтных ситуаций,
поддерживать дружелюбную атмосферу.

Поэтому наша задача состоит в том, чтобы научить детей играть в сюжетно-
ролевые игры и обратить внимание родителей воспитанников на
сложившуюся проблему, объяснить, что с ребёнком надо и нужно играть,
разговаривать, ведь увиденное и услышанное от взрослого дети переносят в
свой игровой опыт.



Цель проекта: 
Обогащать игровой опыт детей, расширять сюжет игры,

подводить детей к созданию собственных игровых

замыслов.



Задачи проекта: 

1. Формировать навыки самостоятельной организации

игры, общения в процессе игры, распределения ролей,

творческого развития сюжета игры.

2. Расширить и систематизировать представления детей

о различных видах профессий и их особенностях.

3. Обогатить предметно–развивающую среду сюжетно-

ролевыми играми.

4. Воспитывать уважение к труду взрослых,

доброжелательное отношение к взрослым и сверстникам.



Этапы реализации проекта

I этап – подготовительный:

- разработка стратегии реализации проекта;

- постановка цели и задач; подбор материала, необходимого для

реализации проекта;

- создание психолого-педагогических условий формирования диалоговой

речи у воспитанников на основе двигательно-игровой совместной

деятельности;

- подбор материала и оборудования для проведения бесед, сюжетно-

ролевых игр с детьми;

- разработка консультаций для родителей по теме проекта, подборка

фото, литературы.



II этап – основной: 

Проведение комплекса мероприятий по теме: «Мы любим играть».

Включает в себя:

Работа с детьми;

Работа с родителями.

Работа с детьми включает:

1. Просмотр презентаций: «Профессии», «Профессии детского сада»,

«Кому, что нужно для работы»;

2. Беседы: «Во что хотите играть?», «Кто кем будет?», «Что нужно для

игры?», «Что будете делать?», «Профессии», «Кем бы я хотел стать, когда

вырасту большой?», «Кем и где работают мои родители?»;

3. Чтение: Лявсковская Н.В. «Сказка о стиральной машине»; Ирис Ревю

«Швейное дело»; В. Маяковский «Кем быть»;

4. Познавательное развитие «Все профессии нужны, все профессии

важны»;



5. Раскраски: «Профессии»;

6. Художественно – эстетическое развитие. Рисование: «Платье для
мамы»;

7. Художественно – эстетическое развитие. Аппликация: «Пожарная
машина»;

8. Художественно – эстетическое развитие. Аппликация : «Троллейбус»;

9. Наблюдение за работой младшего воспитателя, дворника, водителя –
развитие социальных отношений детей за счет осмысления
профессиональной деятельности взрослых;

10. Сюжетно – ролевые игры: «Мы строители», «Встреча в кафе», «Дочки-
матери: День рождения», «Библиотека», «Поликлиника», «Семья»,
«Салон красоты»;

В работе с родителями:

Консультации: «Роль сюжетно-ролевой игры в развитии детей
дошкольного возраста»; «Сюжетно-ролевая игра в жизни ребёнка»; Какие
сюжетно-ролевые игры можно организовать дома?»



III этап – заключительный:

 Включает в себя сбор и обработку методических и практических

материалов, соотнесение прогнозируемых результатов с

полученными, обобщение материалов проекта.

 В группе созданы необходимые условия для реализации проектных

целей и задач. Через наблюдения и анализ детской деятельности,

занятия, беседы с детьми:

- дети получили необходимые знания о разных профессиях;

- появление простейших форм сотрудничества;

- установились дружеские контакты, взаимопонимание,

взаимопомощь;

- повысилась способность договариваться, оказывать друг другу

поддержку.

 Обобщение педагогического опыта проектной деятельности

для педагогов ДОУ.



Рисование: «Платье для мамы»



Аппликация «Пожарная машина»



Аппликация: «Троллейбус»



Сюжетно-ролевая игра: «Мы строители» 



Сюжетно-ролевая игра: «Встреча в кафе»



Сюжетно-ролевая игра: «Дочки-матери: День рождения»



Сюжетно-ролевая игра: «Библиотека»



Сюжетно-ролевая игра: «Поликлиника»



Сюжетно-ролевая игра: «Салон красоты»



Результаты реализации 
проекта:

1. Умение договариваться с партнерами по игре о создании игрового
замысла; вносить предложения по его совершенствованию.

2. Придумывание сюжета для игры, объединение несколько отдельных
сюжетов в общую смысловую линию; внесение изменений в сюжет в ходе
игры.

3. Изменение содержания игры в зависимости от количества играющих
детей, от особенностей сюжета.

4. Использование различных источников для развития сюжета игры
(экскурсии, кино, литературу, впечатления из окружающей жизни).

5. Осуществление выбора ролей, эмоциональное проживание принятой
роли.

6. Взаимодействуя с партнерами по ходу игры, дети подчиняются
правилам, анализируют игровой процесс, корректируют ролевые
действия и правила игры.

7. Использование в игре неоформленного, полифункционального
материала, предметов-заместителей, создавая творческую предметно-
игровую среду.



В ходе реализации проекта: «Мы

любим играть» - дети стали более

увереннее играть друг с другом, в

сюжетно ролевые игры, находить

общий язык, договариваться между

собой - кто кем будет. В игровых

ситуациях у детей появился опыт, что

способствовало в дальнейшем

развитию сюжетов. Они аккуратнее и

бережнее стали относиться к игровым

атрибутам.

Кроме того, дети углубили знания о

разных профессиях и узнали, что труд

взрослых может быть трудным и

тяжёлым, его надо ценить и уважать.


