
Значение сюжетно-ролевых 

игр в развитии 

дошкольников



Актуальность вопроса определяется, прежде 
всего тем, что в современном детском саду 
чаще всего уделяют большое внимание 
материальному оснащению игры, а 
не развитию самих игровых действий и 
формированию у детей игры как деятельности. 

Для того чтобы осуществлять адекватные 
педагогические воздействия по отношению 
к сюжетно-ролевой игре детей, воспитателям 
необходимо хорошо понимать ее природу, 
иметь представления о специфике ее развития 
на протяжении дошкольного возраста, а 
также уметь играть с детьми.



Сюжетная игра - самая привлекательная для 

детей дошкольного возраста деятельность. Её 

привлекательность объясняется тем, что в игре 

ребёнок испытывает внутреннее субъективное 

ощущение свободы, подвластности ему вещей, 

действий, отношений – всего того, что в 

практической продуктивной деятельности 

оказывает сопротивление, даётся с трудом. Это 

состояние внутренней свободы связано со 

спецификой сюжетной игры – действием в 

воображаемой, условной ситуации. 



Центральным моментом ролевой игры является роль, которую 

берёт на себя ребёнок. При этом он не просто называет себя 

именем соответствующего взрослого «Я - космонавт», «Я -

доктор», но, что самое главное, действует как взрослый 

человек, роль которого он взял на себя и этим как бы 

отождествляет себя с ним. Сюжетно – ролевая игра не требует 

от ребёнка реального, ощутимого продукта, в ней всё условно, 

всё «как будто», «понарошку». Ребёнок может забивать 

игрушечным молотком воображаемые гвозди; может 

быть «врачом» и «лечить» больных кукол и зверюшек. Все 

эти «возможности» сюжетной игры расширяют практический 

мир дошкольника и обеспечивают ему внутренний 

эмоциональный комфорт.



Сюжетно-ролевая игра имеет особое 

значение для развития 

воображения. Игровые действия 

происходят в воображаемой ситуации; 

реальные предметы используются в 

качестве других, воображаемых. Такая 

практика действия в воображаемом 

пространстве способствует тому, что 

дети приобретают способность к 

творческому воображению.



Сюжетно-ролевые игры создают сами 

дети при некотором руководстве 

воспитателя. Основой их является 

детская самодеятельность. Иногда такие 

игры называют творческими сюжетно-

ролевыми, подчеркивая, что дети не 

просто копируют те или иные действия, а 

творчески их осмысливают и 

воспроизводят в создаваемых образах, 

игровых действиях.



Главным компонентом сюжетно-ролевой игры является сюжет, 
без него нет самой сюжетно-ролевой игры. Сюжет игры – эта та 
сфера действительности, которая воспроизводится детьми. В 
зависимости от этого сюжетно-ролевые игры подразделяются на:

• Игры на бытовые сюжеты : в «дом», «семью», «праздник», «дни 
рождения» (большое место уделяется кукле).

• Игры на производственные и общественные темы, в которых 
отражается труд людей (школа, магазин, библиотека, 
почта, транспорт: поезд, самолет, корабль).

• Игры на героико-патриотические темы, отражающие героические 
подвиги нашего народа (герои войны, космические полеты и т. 
д.).

• Игры на темы литературных произведений, кино-, теле- и 
радиопередач: в «моряков» и «летчиков», в Зайца и Волка, 
Чебурашку и крокодила Гену (по содержанию мультфильмов, 
кинофильмов) и т. д.



Сюжетно-ролевая игра 
«Скорая помощь»





Сюжетно ролевая игра
«Стоматолог»





Сюжетно - ролевая игра «Семья»





Сюжетно - ролевая игра 
«Салон Красоты»



Сюжетно –ролевая игра 
«супермаркет»



Сюжетно –ролевая игра «Школа»



Игра — ведущий вид деятельности дошкольника. В
сюжетно-ролевых играх отражаются представления
детей об окружающем мире, взаимоотношениях и
профессиональных обязанностях людей.

Ребёнок переносится из повседневной рутины:
примеряет интересную роль, использует образы
памяти и фантазию для действия в придуманной
ситуации. Сюжетно-ролевая игра не только
развлекает ребёнка, но и является элементом
образовательного процесса в детском саду.


