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Проект «Игровые технологии в лого-коррекционной 

работе с детьми  дошкольного возраста»

 Проект направлен на создание условий для полноценного речевого развития 

дошкольников.

 В данном проекте отражены направления в коррекционной работе с детьми, 

имеющими нарушениями речи: постановка и автоматизация нарушенных 

звуков. Данный проект представляется как способ организации 

коррекционного процесса, основанный на взаимодействии учителя-

логопеда, ребенка, родителей.

 Проект предназначен для детей 5-6 лет.



Тип проекта:

 По доминирующей в проекте деятельности: творческий практико-ориентированный.

 По содержанию: ребенок и семья.

 По числу участников проекта: индивидуальный, подгрупповой

 По времени проведения: долгосрочный

 По профилю знаний: область Коммуникация.

 По характеру участия ребенка в проекте: участник от зарождения идеи до получения 

результата.

 Сроки реализации проекта: 2022год.



Цель: повышение потенциальных возможностей 

полноценного речевого развития дошкольников.



Гипотиза проекта

 Гипотезой проекта 

выступило предположение о том, что 

использование метода игровых 

технологий в логопедической работе с 

детьми дошкольного возраста позволит 

воспитанникам быстрее, легче и прочнее 

усвоить знания и навыки, которые 

приобретаются в процессе практической 

деятельности, повысят мотивацию и 

заинтересованность родителей в речевом 

развитии их детей.



ЗАДАЧИ:

 - исправлять недостатки звукопроизношения у детей, 

развить фонематический слух, совершенствовать 

грамматический строй речи, расширять словарь, развить 

связную речь средствами игровых технологий;

 - развивать мелкую, общую и артикуляционную моторику, 

активизировать психические процессы (внимание, 

зрительное и слуховое восприятие, память и мышление);

 - повышать педагогическую компетентность родителей в 

вопросах коррекции речи детей средствами игровых 

технологий.

 - объединять усилия учителя-логопеда и родителей в 

совместной деятельности по коррекции речевых 

нарушений средствами игровых технологий, широко 

использовать родительский потенциал.



Содержание проекта:

 учитель-логопед ведет 

коррекционно-развивающую 

работу с детьми средствами 

игровых технологий, вовлекает 

родителей в совместную 

деятельность. Родители в 

домашних условиях закрепляют 

знания и умения детей, 

полученные на игровых занятиях.



Практическая значимость проекта

Данная система проектного метода в коррекционно-

логопедическом процессе может использоваться при 

речевом развитии детей и без речевых нарушений для 

профилактики нарушений речевого развития в 

дошкольном возрасте.



Формы и методы работы:

 Диагностика детей средствами настольно печатных и словесных 

игр.

 Игровые технологии для коррекции речи детей:

 - артикуляционные игры;

 - игры для развития мелкой и общей моторики;

 - игровые комплексы дыхательной гимнастики;

 - дидактические игры для коррекции звукопроизношения, 

словаря, связной речи.

 Подбор наглядно-дидактического материала для совместной 

творческой деятельности.

 Изготовление наглядного материала, дидактических игр для 

коррекции речи детей.



АКТУАЛЬНОСТЬ

 Федеральный государственный образовательный стандарт 

дошкольного образования определяет целевые ориентиры, т.е. 

социальные и психологические характеристики личности 

ребёнка.

 Для достижения целевых ориентиров необходима 

систематическая профилактика и коррекция речевых 

нарушений у детей. Но информационная плотность 

дошкольной ступени обучения детей и подготовка их к школе 

столь велика, что накладывает на учителя-логопеда комплекс 

сложных задач, поиска таких форм и методов работы по 

исправлению речевых нарушений, которые были бы 

эффективны, но не перегружали бы ребёнка.

 Такой формой может быть только игра



Игровой метод

Игровой метод - это основной метод работы с детьми. 

Во время игр дети овладевают навыками и умениями 

правильной речи, а также другими видами деятельности. 

Игра делает сам процесс обучения эмоциональным, 

действенным, позволяя ребёнку получить собственный 

опыт.



Игры и пособия, используемые логопедом, 

должны:

регулировать психоэмоциональное 
состояние детей;

формировать положительную 
мотивацию к занятиям;

преодолевать барьер в общении;

создавать ситуацию успеха для 
каждого ребёнка;



Артикуляционная гимнастика
 Артикуляционная гимнастика — это 

упражнения для тренировки языка, губ, щек и 

нижней челюсти. Артикуляционные 

упражнения повышают подвижность органов 

речи, увеличивают силу их движений, а также 

помогают ребенку запомнить правильное 

положение языка и губ. 

 Статические упражнения  способствуют 

укреплению мышц артикуляционного аппарата. 

 Динамические упражнения развивают у 

артикуляционных органов подвижность, 

гибкость и координацию, необходимые для 

беглой речи. 



Развитие мелкой моторики рук

 Игровой самомассаж

 Игры с пальчиками с 
речевым сопровождением; 

 Графические упражнения

 Игры с песком 

 Конструкторы

 Шнуровки

 Волчок

 Кукольные театры 

 Су – Джок и т.д



Игры на развитие речевого дыхания

 «Забей мяч в ворота»

 «Бабочка лети»

 «Задуй свечку»

 «Покатай карандаш»

 «Сдуй ватку с носа»

 «Лестница»

 «Кто дольше?»

 «Вьюга воет»

 «Надувайся, шар»

 «Птички (бабочки, пёрышко)» 
и т. п.



Игры на развитие 

тактильного восприятия:

 «Гладкий – шершавый»

 «Найди такой же на ощупь»

 «Чудесный мешочек» и т. п.

 «Узнай фигуру»

 «Найди пару»

 «Золушка»и т. п.



Автоматизация поставленных звуков

 «Заведи мотор»,

 «Песенка»,

 «Лабиринты»,

 «Фотограф»,

 «Мой, моя»,

 «Живое - неживое»,

 «Подбери словечко»,

 «Четвертый лишний» (из слов с 

заданным звуком,

 «Исправь предложение»,

 «Веселый поезд»,

 «Волшебная дорожка» и многие другие.



Развитие фонематического слуха и формирования 

основ слогового и звукового анализа

 «Угадай что звучит»

 «Тишина»,

 «Близко – далеко»,

 «Слушай – выбирай»,

 «Какое слово отличается?»,

 «Найди звук»,

 «Угадай слово»,

 «Поймай заданный звук»,

 «Домики»,

 «Звонкий – глухой», «Твердый – мягкий»,

 «Поезд», «Собери слово»,

 «Где звук?» и др.



Совершенствование грамматического строя речи, пополнение 

словарного запаса, развитие связной речи

Для совершенствования лексико-грамматического 

строя речи используются такие игры как:

 «Один – много», «Назови 

ласково», «Сосчитай», «Из чего сделано?», «Чей, 

чья, чье?», «Какой бывает?», «Назови одним 

словом», «Чей хвост?» и т. п. 

:

 «



Совершенствование грамматического строя 

речи, пополнение словарного запаса

 Для совершенствования лексико-

грамматического строя 

речи используются такие игры 

как:

 «Один – много», «Назови 

ласково», «Сосчитай», «Из чего 

сделано?», «Чей, чья, 

чье?», «Какой бывает?», «Назови 

одним словом», «Чей хвост?» и т. 

п.



Совершенствование грамматического строя речи, 

пополнение словарного запаса, развитие связной речи

 «Продолжи 

предложение», «Пословицы и 

поговорки», «Магазин», «Угадай», «Н

елепицы», «Придумай 

сказку», «Исправь предложение» и 

другие, а также игры -

драмматизации, игры-инсценировки



Развитие высших психических функций

 Запомни хлопки (развитие моторно – слуховой памяти, свойств 

внимания, создание положительного настроя)

 Найди свою половинку (развитие внимания и наблюдательности, 

деление группы на пары)

 Что изменилось? (развитие внимания, памяти и наблюдательности, 

формирование коммуникативной компетентности)

 Чудесный мешочек (развитие тактильного восприятия, внимания и 

памяти)

 Съедобное – не съедобное (развитие свойств внимания, образно –

логического мышления)

 Какое что бывает? (расширение кругозора, стимуляция 

познавательной активности)

 Укрась слово (развитие образного вариативного мышления)

 Рыба, птица, зверь (развитие переключения внимания, памяти, 

мышления)

 Гимнастика для пальчиков (развитие межполушарных 

взаимосвязей головного мозга)



Знакомство с буквами и обучении детей чтению

 «Найди букву среди других»,

 «Засели домик»,

 «На что похожа буква?»,

 «Назови знакомые буквы»,

 «Выбери букву и придумай слово, которое начинается с этого 
звука»,

 «Какие буквы ты видишь?»,

 «Тучка – тучка» (дети прикрепляют снежинки или капельки, в 
зависимости от времени года и читают слоги, короткие слова,

 «Назови букву и найди на картинке все слова, начинающиеся 
с этого звука». 

 «Напиши букву в воздухе»;

 «Выложи букву из палочек, пуговиц, шнурков, слепи из 
пластилина»;

 «Нарисуй букву на песке, муке»;

 «Буква сломалась»; «Обведи нужную букву», «Какая буква 
спряталась на картинке».



Этот проект значим для всех его участников:

 Дети: получение новых знаний и умений в игровой форме, 

проявление творческой активности в процессе выполнения 

продуктов деятельности.

 Учитель-логопед: продолжение освоения метода 

проектирования - метод организации насыщенной детской 

деятельности, который дает возможность расширять 

образовательное пространство, придать ему новые формы, 

эффективно развивать творческое и познавательное 

мышление дошкольников.

 Родители: получение новых знаний, повышение 

компетентности в вопросе коррекции речи своих детей 

средствами игры, расширение возможности сотрудничества 

со своими детьми, применяя полученные знания.



«Первая буква моего имени»


