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Актуальность.

Математика – один из наиболее сложных предметов в школьном

цикле, поэтому для успешного обучения ребенка в школе уже в

детском саду необходимо способствовать математическому развитию

дошкольника, расширять математический кругозор, повышать

качество математической подготовки к школе. Это позволит детям

более уверенно ориентироваться в простейших закономерностях

окружающей их действительности и активно

использовать математические знания в повседневной жизни.

Чтобы научить детей дошкольного возраста любить математику,

поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, побуждать к

решению поисковых задач, необходимо творчески и с интересом

подходить к организации процесса обучения, использовать

разнообразие и вариативность развивающих игр с математическим

содержанием.



Цель проекта: формирование элементарных математических представлений у детей

старшего дошкольного возраста через занимательный материал в организованной и

самостоятельной деятельности детей.

Задачи:

1.Создать условия для усвоения дошкольниками математических представлений,

обеспечить успешное развитие способностей и мышления детей.

2.Совершенствовать навыки количественного и порядкового счета в пределах 10,

способствовать закреплению умения узнавать и называть геометрические фигуры.

3.Содействовать совершенствованию умения выделять совокупности предметов или

фигур, обладающих общим свойством.

4.Содействовать развитию мыслительных операций: логического мышления,

смекалки, зрительной памяти, воображения, умения сравнивать и анализировать.

5.Способствовать развитию интереса к играм, требующим умственного напряжения,

интеллектуального усилия.

6.Способствовать воспитанию самостоятельности, умения понимать учебную задачу

и выполнять ее самостоятельно.

7.Содействовать повышению уровня готовности детей

старшего дошкольного возраста к обучению в школе.

8. Побуждать родителей к участию в реализации проекта и заниматься с детьми дома.



Игра головоломка «Стулья»

Цель: Продолжать учить детей разгадывать простые 

ребусы

Оборудование: 9 стульчиков (кукольная мебель), 

макет комнаты.

Описание: Детям предлагается 9 стульев (кукольная

мебель) и поле с 4 углами (макет комнаты), педагог

просит детей расставить стулья по макету комнаты

разными способами.





Игра «Превращение чисел».
Цель: тренировать детей в выполнении действий
сложения и вычитания.

Игровой материал и наглядные пособия: счетные
палочки (трубочки)

Описание: предложить ребенку поиграть в
волшебников, которые превращают несколько чисел в
одно: «Как ты думаешь, в какое число могут
превратиться цифры 3 и 2». Используя счетные
палочки, придвинуть три к двум, затем убрать два из
трех. Записать полученные результаты в виде
примеров. Попросить ребенка стать волшебником и с
помощью волшебных палочек (трубочек) превращать
одни числа в другие.





Игра «Сортировщик яиц»

Цель: Учить детей, составлять число  из двух 

меньших чисел. Закрепить состав числа

Оборудование: ячейки для яиц, киндеры и 

муляж яиц.

Ход игры: разложить яйца в соответствующие 

ячейки  с числом, решив пример.





Игра «Разложи цифры».

Цель: упражнять детей в прямом и обратном
счете.

Игровой материал и наглядные пособия:
карточки с цифрами от 1 до 15.

Описание: разложить подготовленные карточки
в произвольном порядке. Предложить ребенку
выложить карточки в порядке возрастания чисел,
затем - в порядке убывания. Можно выбрать и
другие варианты раскладывания, например:
«Разложи карточки, пропуская каждое второе
(третье) число».



Игра «Собери разбежавшиеся геометрические фигуры».

Цели: закреплять знание геометрических фигур; учить по рисунку
(образцу) собирать геометрические фигуры в определенной
последовательности в пространстве; поддерживать у детей
желание играть.

Игровой материал и наглядные пособия: набор цветных схем с
изображением геометрических фигур и цветные геометрические
фигуры для каждого ребенка.

Описание: дети выбирают себе любую геометрическую фигуру
определенного цвета, но прежде выбирают ведущего, который
будет собирать геометрические фигуры в определенном порядке.
Под музыку или бубен дети бегают по групповой комнате или
участку детского сада. Как только музыка останавливается, дети
замирают на месте. Ведущий расставляет ребят согласно рисунку,
изображенному на листе.

Примечание. Геометрические фигуры могут быть в виде шапочек.





Игра «Угадай код банковской  карты»

Игровой материал и наглядные пособия: 

распечатки банковских карт

Ход игры: Чтобы узнать код карты и банкомат 

выдал денежные средства, нужно решить  

пример: Прибавляем число 2 к числу перед 

пропущенным окном.





Вывод:

Игры-головоломки способствуют развитию 

внимания, памяти, речи, воображения и 

мышления ребенка, создают положительную 

эмоциональную атмосферу, побуждают детей 

к обучению, коллективному поиску, 

активности в преобразовании игровой 

ситуации.


